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Resumo

Nos ultimos anos, 0 avango da tecnologia digital transformou a forma como aprendemos e
ensinamos. Uma das ferramentas mais inovadoras e cativantes que emergem desse cenario sao
os aplicativos digitais de contag¢éo de histérias. Embora esses dispositivos digitais encantem as
criangas com narrativas envolventes, surge uma questdo crucial: até que ponto as multimidias
digitais podem contribuir com as atividades de leitura e escrita em contexto escolar? Diante
disso, exploramos como esses aplicativos digitais podem auxiliar ou revolucionar as propostas
de leitura literaria na alfabetizacdo, ao mesmo tempo problematizamos sobre utilizar dessas
ferramentas com finalidades métodos pedagdgicos, a fim de garantir um aprendizado completo e
eficaz. Essa pesquisa visa avaliar a eficacia dos aplicativos literarios digitais no aprimoramento
das habilidades de leitura e escrita em criancas, identificando as melhores préaticas de uso, o
impacto na motivagdo e engajamento, e superando desafios relacionados a acessibilidade e
orientacdo adequada. A partir disso, foi feita uma pesquisa em uma escola da rede publica
municipal, em Minas Gerais, onde investigamos o impacto dos aplicativos digitais de contacéo de
histérias no processo de alfabetizacdo. A metodologia utilizada consistiu, inicialmente, em uma
pesquisa de abordagem qualitativa, a partir de uma revisao de literatura. Logo, realizou-se uma
redefinicdo de objetivos e questBes de pesquisa, para apoés, efetivar a selecdo de participantes
representativos, por meio de pesquisa de campo com a coleta de dados com a aplicacdo de
atividades com o uso de aplicativos de contacdo de histérias com criancas em fase de
alfabetizacédo, para posteriormente a interpretacdo e comunicacdo dos resultados por meio de
relatorios. Os estudos realizados sobre a tematica revelaram que essas ferramentas oferecem
uma abordagem atraente e eficaz para melhorar a compreenséo da leitura e do vocabulario das
criancas. Porém, também destacaram a importancia da orientacdo adequada por parte dos
educadores, enfatizando que a combinacdo de aplicagbes com interacdes humanas promoveu
os melhores resultados de aprendizagem. Essas inovagdes tecnoldgicas tém o potencial de
tornar a alfabetizacdo mais envolvente e acessivel, cativando as criangas com narrativas
interativas. Ao explorar o impacto desses aplicativos, podemos encontrar maneiras de otimizar
seu uso, oferecendo as criancas uma base sélida para o sucesso educacional em uma era cada
vez mais digital.
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