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Resumo

O Projeto Brincando com NEBM foi idealizado por estudantes do Nucleo de Estudos em Biologia
Marinha (NEBM) da Universidade Federal de Lavras (UFLA). Com o intuito de promover
educacao e sensibilizacdo ambiental, o projeto aborda questdes como as problematicas dos
impactos antrGpicos sobre o ambiente marinho e sua biodiversidade para um publico
infanto-juvenil, em forma de ag¢bGes de divulgagdo cientifica. Para isso, foram criados
personagens que pudessem se conectar com o publico infantil em suas redes sociais. O objetivo
deste trabalho foi avaliar os dados coletados em um forms do Google divulgado pelos membros
do projeto, a fim de verificar a opinido dos nossos seguidores quanto a qualidade dos desenhos,
a aceitacdo e a adequacdo ao publico alvo. Assim, o processo de criacdo dos personagens
passou por quatro etapas, sendo elas a criacdo da ideia do personagem, o esboco em papel, a
digitalizacdo do esboco e pintura digital do desenho. Na criacdo dos personagens houveram
reunides e discussdes com o grupo do projeto a respeito das inspiracdes que seriam usadas e
da adequacao delas a tematica da Biologia Marinha e ao publico juvenil. A etapa do esboco foi
feita da maneira tradicional em papel pelos integrantes do projeto. A digitalizacdo do esboco foi
feita a partir do software Adobe lllustrator, assim como a pintura do desenho digital. Durante
todas as etapas do desenvolvimento foi respeitada a identidade da arte dos trés ilustradores. Ao
final, obtivemos um total de 11 personagens publicados nas redes sociais do projeto. Como
resultado do formulario, recebemos 20 respostas. A respeito da aceitagdo ao publico, 95% das
respostas foram de que gostaram dos personagens e 5% responderam “Sim, mas ndo todos”.
Em relagdo a adequacdo a tematica e ao publico alvo, 100% das respostas foram positivas. Ja
em relacdo a qualidade dos desenhos, em uma escala de “Ruim” a “Otimo”, 75% das respostas
foram “Otimo” e 25% foram “Bom”. Com isso, acredita-se que as técnicas de desenho utilizadas,
assim como o processo criativo, foram eficazes para producao de personagens capazes de gerar
uma conexao com publico infanto-juvenil, sendo uma 6tima maneira de realizar a divulgacao
cientifica e proporcionar educacao ambiental.
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