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Resumo

Ambientes Virtuais de Aprendizagem séao indispensaveis no processo educacional. Em relacéo
ao ensino de algoritmos, sistemas de apoio para correcdo automatica de codigos, juizes online,
sao usados para melhorar as praticas pedagoégicas. Na UFLA, é utilizado o Dredd, um juiz online
como apoio em avaliagbes. Embora ndo tenha problemas relacionados as suas funcionalidades,
sua interface é pouco intuitiva e layout desmotivador. Este trabalho € uma reflexdo sobre
aspectos presentes no Campus Virtual, AVA usado pelos docentes e discentes da UFLA, e sobre
o Dredd, juiz online usado nas disciplinas introdutdrias de programacdo, para identificar
caracteristicas ideais a serem utilizadas na elaboracdo de um protétipo de interface para o
Vesperto, sistema voltado a aplicacdo de avaliagbes para o0 ensino de algoritmos que se
encontra em desenvolvimento pelo Departamento de Computacdo Aplicada - DAC/ICET na
UFLA. Para realizacdo do projeto, foi usada a metodologia Design Centrado no Usuério
empregada no design de interfaces. Foram definidas personas com base nos usuérios atuais do
Dredd para tracar o perfil de alunos que serdo usuérios do Vesperto. Em seguida, foi realizado o
levantamento de problemas de usabilidade enfrentados pelos alunos durante o uso do Campus
Virtual e Dredd através de uma consulta informal aos alunos envolvidos no projeto Vesperto
sobre problemas enfrentados durante o uso das plataformas citadas. O préximo passo foi o
levantamento de requisitos do Vesperto. Os alunos participantes do projeto colaboraram para a
definicdo dos requisitos, indicando as funcionalidades que acreditavam ser necessarias e
funcionalidades presentes nos sistemas analisados que apresentavam interacdo satisfatoria. A
partir disso, foi desenvolvido um protétipo de alta fidelidade para a interagdo com o Vesperto,
pois esse protétipo € uma maneira de apresentar ao usuario uma proposta proxima do sistema
real. Como resultado foram desenvolvidas telas pensadas na visualizacdo de préximas
atividades e atividades inacabadas e no acesso e realizagdo dessas atividades. O prototipo
desenvolvido nédo foi avaliado formalmente, mas teve reacdo positiva ao ser apresentado aos
membros envolvidos no projeto.
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