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Resumo

As chamadas Cidades Inteligentes (Smart Cities) apresentam diversos sensores espalhados
geograficamente que geram requisicfes para uma rede. Como é desejavel que tais requisi¢cdes
sejam atendidas o mais rapido possivel, opta-se por processar os dados em uma camada de
rede mais proxima dos dispositivos finais, porém limitada em recursos, chamada Fog. O objetivo
deste trabalho foi implementar um algoritmo que alocasse o maximo de requisigées possivel em
uma abordagem online, considerando servidores Fog e as limitagcbes de capacidade da rede.
Para tal, modelou-se o problema como um grafo direcionado e instancias foram geradas a partir
de um gerador inspirado em dados reais da cidade da Antuérpia, na Bélgica. Foram criadas 18
instancias variando o numero de sensores e servidores fog (20, 40, 60, 100, 250 e 500), havendo
trés instancias de cada variagdo. Foi implementado e executado um algoritmo de caminho mais
curto (Floyd-Warshall) e, com um limite de 3 caminhos a serem testados. Assim, o algoritmo de
alocacdo, ao receber uma requisicdo, realizou a tentativa de aloca-la em algum servidor,
considerando as limitacdes de processamento e largura de banda da rede. Para cada instancia,
avaliaram-se dados como percentual de requisi¢cdes processadas, percentual de arcos utilizados,
custo total gasto e largura de banda total gasta, além de criar um mapa de calor do grafo com
base no numero de requisi¢cdes processadas. Foi possivel observar uma alta taxa de rejeicao de
requisicées a medida que o tamanho da instancia crescia, chegando a apenas 27% de aceitacao
de requisicbes nas maiores instancias, com utilizacdo de arcos variando entre 8% a 41% ao
longo das instancias. Conclui-se que um alto nimero de requisicdes geradas ao mesmo tempo
no mesmo sensor influenciou na alta taxa de rejeicdo. Diante disso, busca-se, como pesquisas
futuras, algoritmos realizem estratégias de predi¢cdo da alocacdo das requisicbes, baseando-se
em um historico de dados armazenados.
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