XXXVIII Congresso de Iniciacéo Cientifica da UFLA

Ciéncia da Computacao / Sistemas de Informacéo
iFogSim2: Um estudo sobre o simulador de computacdo em névoa.

Arthur Catarino de Oliveira - 5° médulo de Ciéncias da Computagdo, UFLA,Bolsista FUNDEP e
PIVIC.

Mayron Cesar de Oliveira Moreira - Orientador,DCC,UFLA. - Orientador(a)
Geraldo Robson Mateus - Coorientador,DCC,UFMG.

Resumo

O répido crescimento do ndmero de dispositivos conectados a internet, como celulares,
televisores inteligentes e sensores, intensifica a necessidade de técnicas capazes de gerenciar
essas conexdes de forma eficiente. Nesse contexto, a fog computing desponta como uma
estratégia que utiliza “mini-servidores” distribuidos proximos aos usudarios, reduzindo a laténcia e
o trafego direcionado ao servidor central. Este estudo tem como objetivo explorar diferentes
cenarios e simulagdes no simulador iFogSim2, analisando o comportamento de redes fog e o
desempenho dos dispositivos em termos de laténcia, custo e eficiéncia energética. O estudo
iniciou-se com uma revisao bibliogréafica sobre fog computing e sobre o simulador iFogSim2, com
0 proposito de compreender o estado da arte, mapear os principais desafios da area e identificar
solucBes ja propostas pela comunidade cientifica. Essa etapa permitiu reunir referéncias teéricas
e praticas que serviram de base para direcionar a investigagdo. Em seguida, foram conduzidos
testes exploratérios no simulador, a partir da construgdo de pequenos cendrios que
representavam situagbes simplificadas de uso. Esses experimentos iniciais tiveram como
finalidade analisar a usabilidade da ferramenta, verificar sua capacidade de modelagem, bem
como compreender seus limites de aplicacdo. Durante essa fase, buscou-se também observar
guais funcionalidades poderiam ser aprimoradas e de que forma o simulador poderia ser
empregado em estudos mais complexos. Como resultado, concluiu-se que o simulador
iFogSim2 apresenta grande potencial para apoiar pesquisas na area de fog computing. Apesar
da necessidade de ajustes e de eventuais aprimoramentos em suas funcionalidades, a
ferramenta mostrou-se promissora para a realizagdo de experimentos controlados e pode servir
como base para estudos futuros que envolvam a avaliacdo e validacdo de algoritmos aplicados a
ambientes distribuidos.
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