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Resumo

Considerando que as tecnologias digitais sdo essenciais para atingir metas contemporaneas,
como ampliar o acesso a educacdo e promover a inovac¢do pedagodgica (Brasil, 2014), é
fundamental explorar seus potenciais no planejamento e realizacdo de aulas. Entre as
possibilidades, destacam-se o uso de videos, recursos audiovisuais que, ao combinar elementos
como sons e imagens em movimento, podem proporcionar experiéncias que facilitam o
entendimento e/ou estimulam a motivagéo e a participacdo dos estudantes (Fortuna et al., 2017).
O objetivo deste trabalho foi elaborar um video, usando imagens geradas por inteligéncia artificial
(IA) e editado em plataforma de design gréafico, que conferisse aspectos audiovisuais a um caso
originalmente desenvolvido em formato textual por uma mestranda da area de Ensino de
Ciéncias. Esse caso integra uma sequéncia de aulas (SA) de quimica sobre func¢des organicas
presentes em cosméticos, e o elaboramos em video para melhorar o uso em sala de aula. A
metodologia envolveu as seguintes etapas: 1) didlogos com a mestranda responsavel pelo caso
e discussdo do texto-base a ser adaptado; 2) producdo das imagens por |IA generativa
(ChatGPT®), considerando estratégias de engenharia de prompts, como descricdo clara dos
personagens, do cenario, do estilo visual, das a¢c6es e da composicao geral das cenas; 3) edicao
do video em plataforma de design gréfico (Canva®); e 4) reflexdes sobre as caracteristicas do
recurso criado e sobre as tecnologias aplicadas no processo de produc¢édo. O uso combinado da
inteligéncia artificial e da ferramenta de design permitiu elaborar um video de qualidade estética
para apoio a aula. A aplicacdo de prompts detalhados gerou imagens coerentes e alinhadas ao
texto, reduzindo revisfes, enquanto o Canva® facilitou a organizagdo e a adigdo de recursos
visuais, sonoros e textuais, resultando em um material atrativo e contextualizado com a proposta.
E importante ressaltar que os produtores do video conheciam os objetivos pedagdgicos da SA, o
gue potencializa a adequacdo do recurso para aplicacdo em sala. Evidenciou-se com este
trabalho que tecnologias ndo concebidas necessariamente para o Ensino de Quimica, como IAs
e plataformas de design grafico, podem ter suas funcionalidades adaptadas, ressaltando o papel
docente na selecdo e na aplicagdo dessas ferramentas, as quais podem ser exploradas na
criacdo de recursos, ampliando possibilidades didaticas e promovendo inovagdo no contexto
educacional.
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